TURNIER-REGELN

Ausriistung

Kabinen

Haftung

Mannschaft

Spieldauer

Tormann
Corner
Einwurf
Blaue Karte
Rote Karte
Anstof}
Schiri
Generell

Wertung

Modus
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Alle Mannschaften spielen mit Dressen bzw. einheitlicher Kleidung

Bei dhnlichen Dressen muss der Zweitgenannte Uberziehdressen anziehen
Turnschuhe mit abfdrbender Sohle sind verboten

Mannschaftsbetreuer diirfen NUR mit Turnschuhen in die Halle

Schmuck und/oder Uhr ist vor dem Spiel abzunehmen

Alle haben Ihre Kabine wieder SAUBER zu verlassen!!!

* Die Mannschaften sind den jeweiligen Kabinen zugeteilt
* Ballspielen in den Kabinen ist verboten

Fiir deponierte Gegenstinde sowie Personen- oder Sachschéden vor, wéihrend oder
nach den Spielen iibernimmt der Veranstalter keine Haftung

* 5+ 1 (Spielerwechsel beliebig oft und fliegend moglich)
* Es ist fiir Feldspieler verboten bei 2 verschiedenen Teams anzutreten

Die Turnierleitung entscheidet (zB bei Verletzungen,...) iber Ausnahmen!

* 1 x 10 Minuten Bruttospielzeit bei allen Spielen
* NUR IN AUSNAHMEFALLEN (zB Verletzungen) wird die Spielzeit angehalten
* Vorsitzliche Spielverzogerung wird durch den Schiedsrichter geahndet
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und sollte auerdem im Sinne des "Fair-Play" unterlassen werden

Riickpassregel gilt! (Tormann greift an = indirekter Freistoss)

Tormann wehrt zur Ecke ab = Corner - Fortsetzung des Spiels mit Ful} (indirekt)

Bei Out - Fortsetzung des Spiel mit FuB3 (indirekt)

Zeitausschluss: 2 Min; Bei Tor darf trotzdem kein zusétzlicher Spieler wieder aufs Feld
Spielausschluss: tiber Sperre oder sogar Turnierausschluss entscheidet die Turnierleitung
hat immer die erstgenannte Mannschaft

Schiedsrichterentscheidungen sind Tatsachenentscheidungen

Rutschen ist verboten

Im Ubrigen gelten die Regeln des OFB

Bei Punktegleichheit:

1. Tordifferenz

2. Anzahl der erzielten Tore
3. Direkte Begegnung

4. Penalty-Schieflen

2 Gruppen zu je 6 Mannschaften; 1 Gruppe zu 7 Mannschaften

Es spielt in der Gruppe jeder gegen jeden

Die ersten 2 jeder Gruppe steigen fix ins Viertelfinale auf

Die 2 BESTEN DRITTEN steigen ebenfalls ins Viertelfinale auf

der schlechteste Gruppendritte scheidet aus (Platz 9)

(bei Punktegleichheit - siche Wertung)

Ab dem Viertelfinale geht es im K.O.-System weiter - ab da hat jeder noch fix 3 Spiele

* Die Plétze 1-8 werden mittels Kreuzspielen ermittelt

*

*

Bei Remis entscheidet ein Penalty-Schieflen (5 Spieler pro Teams - bei Gleichstand
jeweils ein weiterer Schiitze bis die Entscheidung fillt)
Bei Streitfillen entscheidet in letzter Instanz immer die Turnierleitung!!!

Siegerehrung * FINDET DIREKT IM ANSCHLUSS AN DAS FINALE STATT




